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Mit Hilfe von Softwareroutinen ist der Inhalt eines Speicherbereichs
(insgesamt 80H Bytes) eines Mikroprozessors umzuladen! Start- und End-
adresse des Quell- und des Zielspeicherbereichs sind in der nachfolgenden
Skizze dargestellt. Es wird davon ausgegangen, dal} sich die umzuladenden
Daten bereits im Quellspeicherbereich des Prozessors befinden.

Quellbereich
Start 0X2FFF | 0XAA
art-
adresse 0X3000 | 0XBA
D e | Zielbereich
0X307B | OX3F o 0X4FFF| 0X3C
0X307C | 0X4C | ,dresse T10X5000 | 0XBA
0X307D | OXFF L e
0X307E | 0XC5 0X507B | 0X3F
f&‘f‘»oxsom 0X22 0X507C | 0X4C
e5e 0X3080 | 0X3F 0X507D | OXFF
0X507E | 0XC5
End-
adresse T 0X507F | 0X22
0X5080 | 0X5B

1. Entwerfen Sie eine Programmsequenz unter Ausnutzung der Assembler-
befehle des Mikroprozessors Z80! Verwenden Sie zur effektiven Um-
setzung weitestgehend die Register des Prozessors sowie eine indirekte
Adressierung!

2. Entwerfen Sie ein Unterprogramm in der Programmiersprache C, an
welches ein Zeiger (Pointer) mit der Startadresse des Quell- und des
Zielbereiches sowie die Anzahl der Bytes, die umgeladen werden sollen,
iibergeben wird. Verwenden Sie fiir eine effektiven Programmierung
Pointervariablen in dem Unterprogramm!



