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Diese Bachelorarbeit beschreibt den Entwurf und die Entwicklung einer hybriden Applikation fiir
mobile Plattformen, die als Reiseflihrer zur Erkundung der Goérlitzer Sagenwelt und Altstadt dient.
Es handelt sich dabei um einen Prototypen, der dazu dient, festzustellen inwiefern sich das digitale
Angebot eines Reiseflihrers umsetzen lasst. Die Besonderheit der Applikation spiegelt sich in der
Interaktion mit modernen Technologien, wie Beacons, und in implementierten Aspekten der
sogenannten erweiterten Realitat, oder auch Augmented Reality genannt, wieder. Dadurch kann
der Nutzer der Applikation die Reise einfach und spielerisch in Form von Suchratseln miterleben
und an sagenumwobenen Orten selber markante Stellen finden.

Zunachst werden dazu grundlegende Elemente erlautert, auf welche die Applikation aufbaut,
worunter Technologien, damit verbundene Konzepte und Strukturen zahlen. AnschlieBend werden
nahere Ziele, die mit der Applikation verfolgt werden, definiert und wie dazugehérige Defizite
ausgeglichen werden, was sich vor allem auf Fragen zu verwendeten Architekturen und
Vorgehensweisen bezieht und wie die Implementation entsprechend ablaufen musste. Letztlich
wird auf Basis der erzielten Ergebnisse eine Evaluation durchgefiihrt, die Ergebnisse
zusammenfasst und dabei sowohl Starken als auch Schwachen der Anwendung hervorhebt, prift
inwiefern der Prototyp fiir den genannten Anwendungszweck einsetzbar ist und welche Aufgaben

zukunftig zu bewaltigen sind.
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