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Blockschaltbild zur Funktion von Timer ,TO" in der Betriebsart 1

Quarz

Timerbetrieb

g

, 1 o TLO THO ||, Interrupt
| (8 Bits)|| |(8 Bits)

0SC > +12 SFR-Bytes

—»

C/T =1

Control

D (R &
gien

SFR-Bits

D
O Pins




Blockschaltbild zur Funktion von Timer ., T1" in der Betriebsart 2
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_ Timer ,,T2 im ,Capture”-Betrieb (16 bit)
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Prinzipielle Vorgehensweise bei der Baudrateneinstellung
Grundtakt: 12MHz => Timer-1-Takt: 1IMHz

150 Baud Timer 1 in MODE 2 = 8 bit-Auto-Reload
Interrupt sperren!
Reload-Wert 48 = 256-48 = 208 Takte bis Uberlauf
Uberlaufrate: 1MHz/208 = 4807,69s!
SMOD-=,,0“ = Teiler durch 2-:16=32 aktiv
Baudrate: 4807,69s1/32 = 150,24 Baud
relativer Fehler: 1,6 %o

TMOD Bit-Nr 7 6 5 4 3 2 1 0
0 0 1 0 Gate | C/T M1 MO
Timer 1 Timer O
MOV TMOD ,#20H :ggf. Einstellungen fir Timer 0
CLR ET1 ; Interrupts von Timer 1 sperren
ANL PCON #7FH ;UND-Verkniupfung mit ‘01111111’, d.h. SMOD=,,0¢
MOV TL1,#30H ; Timer-1-Register mit 48d=30H vorladen
MOV TH1 #30H ; Timer-1-Reloadwert 48d=30H speichern
SETB TRI : Timer 1 starten

300 Baud wie 150 Baud, jedoch SMOD =,,1“
Baudrate: 4807,69s1/16 = 300,48Baud
relativer Fehler: 1,6 %o



Timer ,T2" als .Baudratengenerator” fiir die serielle Schnittsstelle
ggf. zusammen mit Timer ,T1"
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Standard-PLL zur Frequenzsynthese (N, K ganzzahlig)
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.Fraktionale" Frequenzsynthese mit .feinstufigem" Faktor F
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Beispiel zur direkten digitalen Synthese (DDS)
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synchrone serielle Ubertragung

parallel
Load/Shift
—p

D, ‘ Dy Ubertragungskanal
—1Qn / D,
£/N

s N bit-Schieberegister |seriell

— |

\J
Takt Q, . o

asynchrone serielle Ubertragung

N bit-Schieberegister

parallel
parallel B
D, ‘ D, Uberfragungskanal
R Rt i Qu /( D,
Load/Shift
f/N : : : U
Sende- | N Dit-Schieberegister N bit-Schieberegister
Empfangs-
fakt T takf L |
Start- und Stoppbit /A Q, ' (-QN
einfiigen Startbit-Detektion und

Rahmensynchronisation parallel



Signalver'lauf und Taktung bei synchroner serieller Ubertragung
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Zeitabldufe beim Sendevorgang
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Hardwarefunktionen der
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Simulative Analyse einer seriellen Datenibertragung iber eine Leitung
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U, RC-Kette: 20k, 20nF, Detektion mit Schwelle von 2V
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RC-Kette: 20k, 20nF, Detektion mit Schwelle von 3V
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U, RC-Kette: 20k, 30nF, Detektion mit Schwelle von 2,5V
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D/A-Wandlung mittels Pulsweitenmodulation

< T > | T >
t‘L
o e
U .......................
Q-
«—— '[2 — R
O—l : O
< t3 > ... n—T_ C:T: lUA:Ut—'
T
Vergleichswert . .
ﬂ »Match* ) _ U 1
Komparator > Aktion +——Pin A
Takt TT - |
. | Binarzahler  j—=Rerauf




— e - o e e

N

Verglei c;hswer"r

/

_________ /

Reload 2

/ Reload 3




